UTRWALAMY GLOSKE [SZ ] - GRA PLANSZOWA. Instrukcje do gry znajdziecie na
kolejnej stronie.

POWTORZ TRZY
RAZY StOWO
"SZOPA"

WYMIEN 3
PRZEDMIOTY, KTORE
MOGA BYC SZEROKIE

WYMYSL 3 SLOWA
ROZPOCZYNAJACE SIE
SYLABA "SZA"

POTWORZ DOKtADNIE
ZDANIE

"TRZY SZARE MYSZKI
SIEDZA W SZOPIE".

WYMYSL 2 ZDANIA ZE
StOWEM

KOSZ

POWTORZ
"SZANOWANY
SZERYF"

WYMYSL 2 SEOWA
ROZPOCZYNAJACE
SIE SYLABA "SZE"

POWTORZ 3 RAZY
StOWO:
"SZMATKA"

POWTORZ WIERSZYK
$75Z-SZUMI MORZE
S7SZ-SZUMIWIETRZYK DZIS NA DWORZE
S7SZ- SZUMIA NA SZNURZE SZELKI
S7SZ- | TRZY MALE MUSZELKI

ROZWIAZ ZAGADKE

MALA,SZARA, OCZY JAK
PACIORKI, GDY ZOBACZY
KOTA UCIEKA DO NORKI.

POWTORZ TRZY RAZY
StOWoO

SZYSZKA

COTO JEST? "ZIMA
OWIJASZ NIM
SZYJE"

ZNAJDZ RYM DO
StOWA:
"GRUSZKA"

POWTORZ
WYRAZNIE
StOWO:
"SZOFER"

POWTORZ WIERSZYK SZUMI,SZUMI WODA,
SZUMI,SZUMI LAS,
SZUMIA, SZUMIA POLA,
LATO WITA NAS.
SZUMI,SZUMI WODA,SZUMI SZUMI LAS,

SZUMIA,SZUMIA POLA WIATR OCHtODZI
NAS




Wydrukuj plansze ze strony pierwszej. Potrzebne beda: pionki ( w zaleznos$ci od
liczby graczy), kostka do gry oraz dobry humor!

o
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Gra z wykorzystaniem kostki — jak graé?

1. Dziecko rzuca kostka, liczy oczka i przesuwa pionek o tyle pdl, ile oczek
wskaze kostka.

2. Jesli poprawnie wykona zadanie znajdujace si¢ na polu moze na nim
pozostac.

3. Jesli to zadanie si¢ nie uda, dziecko wraca na poprzednie pole.

4. Wygrywa ten kto pierwszy dojdzie do pola z napisem META.

Mozecie sami zrobi¢ kostke do gry

https://www.youtube.com/watch?v=LalvOnm-wRY

A pionkami mogg by¢ guziki, pomalowana kolorowymi lakierami fasola ,,Jas”,
kolorowe cukierki ,, tic-tac”, mozecie je tez zrobi¢ sami z plasteliny lub

modeliny.


https://www.youtube.com/watch?v=LalvOnm-wRY

